SYLABUS PRZEDMIOTU

1. Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim oraz angielskim
Archeologia sredniowiecznej i nowozytnej popkultury
Archaeology of Medieval and Early Modern Pop culture

2. Dyscyplina
archeologia

3. Jezyk wyktadowy
polski lub angielski (moge prowadzi¢ w obu jezykach)

4. Jednostka prowadzaca przedmiot
Instytut Archeologii

5. Kod przedmiotu/modutu

6. Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub do wyboru)
do wyboru

7. Kierunek studiéw (specjalnos¢)*
archeologia

8. Poziom studiéw (I stopien®, Il stopien*, jednolite studia magisterskie*, nazwa Kolegium Doktorskiego*)
Il stopien studiow

9. Rok studidow (jesli obowigzuje)

10. | Semestr (zimowy lub letni)

Letni

11. | Forma zajec i liczba godzin (w tym liczba godzin zaje¢ online*)
konwersatorium, 30 godzin

12. | Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla przedmiotu/modutu

e w zakresie wiedzy: podstawowa wiedza o miejscu i znaczeniu archeologii w systemie nauk oraz o jej specyfice
przedmiotowej i metodologicznej

e w zakresie umiejetnosci: umiejetnos¢ wyszukiwania, oceny i uzytkowania informacji
z wykorzystaniem réznorodnych metod

* Podstawowa wiedza w zakresie archeologii i $redniowiecza i nowozytnosci w Europie Srodkowej




13. | Cele ksztatcenia dla przedmiotu
Even though the term pop culture refers mostly to 20" century, with mass media and mass production as well as
modern consumerism, some aspects of this phenomena can be seen in later Middle Ages. Symbols, signs, and
literary motifs were depicted on archaeological artefacts, easily accessible to all the strata of the society, acting as
one of the means of social communication.
The primary objective of this course is to provide students with an introduction to the archaeological examination
of material and symbolic culture in the late medieval and early modern European context, spanning from the
12th to the 18th century. To this end, the lecture will begin by elucidating the theoretical framework
underpinning the study of material culture, particularly emphasizing the novel approaches that have emerged in
response to the influential paradigm shift known as the "material turn" in the humanities.
Nonetheless, the lecture's primary emphasis will be directed towards the exploration of symbolic culture, with a
specific focus on how material culture, in the form of archaeological artifacts, functions as a medium through
which this symbolic culture is conveyed. The lecture will delve into an examination of the meaning inherent in
these artifacts and the various methods employed in their interpretation, drawing from an array of trans-
discipline sources, including literary and iconographic materials, among others.
14. | Tresci programowe
1. Introduction.
2. Approaches to material culture and archaeology.
3. The new approaches to things.
4. Material Culture as means of social communication.
5. Chivalry, knights, and tournament culture.
6. Love, romance, and sexuality.
7. Material culture and identity. Expressing yourself through dress.
8. Pilgrimages as Popular culture
9. Lay Brotherhoods and their emblems
10. lliness, healing, and protection.
11. New Religion, New Pop-culture.
12. At the doorstep of globalisation.
13. Death and burials — between cult practices and magic
14. Witches, witchcraft, and hippopotamus.
15. Objects of personal devotion
15. | Zaktadane efekty uczenia sie: Symbole odpowiednich kierunkowych
e Ma podstawowg wiedze o miejscu i znaczeniu K_WO01

archeologii w systemie nauk oraz jej specyfice
przedmiotowe] i metodologiczne;j

e 7na podstawowe pojecia i terminologie stosowane w K_WO05
archeologii oraz innych naukach humanistycznych,

K_W02

szczegolnie historii, antropologii kulturowe, w K_W06

wybranych naukach przyrodniczych i naukach o ziemi, | Kk W07

z ktérymi wspodtpracuje archeologia -

e Ma podstawowg wiedze o powigzaniach archeologii z K_W12
dziedzinami i dyscyplinami naukowymi, ktore sg
podstawg rozwijanych na ich gruncie specjalnosci, jak
np. archeologia Srodowiskowa (bioarcheologia),
archeologia podwodna, archeologia architektury,

konserwacja zabytkéw archeologicznych




e Ma podstawowg wiedze o gtownych kierunkach
rozwoju i najwazniejszych nowych osiggnieciach w
zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych,
wiasciwych dla archeologii

e Znairozumie podstawowe metody. analizy roznych
wytworow kultury iich interpretacji prowadzonych na
gruncie wybranych tradycji, teorii i szkél badawczych
w archeologii

e Posiada podstawowa wiedze pozwalajgcg na analize i
interpretacje Zzrédet archeologicznych oraz innych
wytworow cywilizacji, przydatnych dla poznania danej
epoki w dziejach ludzkosci

Umiejetnosci: Umiejetnosci

e Potrafi wyszukiwaé, analizowadé, oceniac, K_U01

selekcjonowad i uzytkowac informacje K UO3
wykorzystaniem réznorodnych zrédet i metod -

o Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwijaé K_U04
umiejetnosci badawcze, kierujgc sie wskazowkami K UOS
opiekuna naukowego

e Potrafi postugiwac sie podstawowymi ujeciami K_U06
teoretycznymi, paradygmatami badawczymi i K U09

pojeciami wtasciwymi dla studiowanej dyscypliny oraz
tych dyscyplin z innych obszaréow (nauk
przyrodniczych, nauk o sztuce, nauk o ziemi), ktére sg )
. .. N .. , i Kompetencje spoteczne
integralng czescig archeologii bgdz z nig wspotpracuja
e Posiada umiejetno$¢ merytorycznego K_KO3
argumentowania z wykorzystaniem poglagdéw innych
autoréw oraz formutowania wnioskow K_Ko8
e Potrafirozpoznac rézne rodzaje wytwordow kultury
wiasciwych dla studiowanej dyscypliny oraz
przeprowadzi¢ ich krytyczng analize i interpretacje z
zastosowaniem typowych metod badawczych, w celu
okreslenia ich tresci i znaczen, w tym przynaleznosci'

chronologiczno-kulturowej oraz funkcji
Kompetencje spoteczne:

e Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce do
realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania

e Docenia role nauk humanistycznych, pokrewnych i
wspotpracujgcych w ksztattowaniu wiezi spotecznych
na poziomie lokalnym i ponadlokalnym

16.
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17. | Metody weryfikacji zaktadanych efektéw uczenia sie:
- udziat w zajeciach, prezentacja na zadany temat.
18. | Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentdéw przedmiotu/modutu:
- kontrola obecnosci i postepdw w zakresie tematyki zaje¢, prezentacja na zadany temat.
19. | Nakfad pracy studenta/doktoranta
forma realizacji zajec¢ przez studenta*/doktoranta* liczba godzin

przeznaczona na



https://doi.org/10.1080/03058034.2022.2059232
https://doi.org/10.11647/OBP.0323.79

zrealizowanie danego
rodzaju zajeé

zajecia (wg planu studiéw) z prowadzacym: 30
- inne: konwersatorium

praca wiasna studenta/doktoranta ( w tym udziat w pracach grupowych) np.: 60
- przygotowanie do zajec:

- czytanie wskazanej literatury:

- przygotowanie prac/wystgpieri/projektow:

- napisanie raportu z zajec:

- przygotowanie do sprawdziandw i egzaminu:

taczna liczba godzin 90
Liczba punktéw ECTS (jesli wymagana) 3




