Zatacznik Nr 4
SYLABUS PRZEDMIOTU ZAJEC

Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim oraz angielskim
Cwiczenia muzealne / Practical classes in museology

Dyscyplina
archeologia

Jezyk wyktadowy
polski

Jednostka prowadzgca przedmiot
Wydziat Nauk Historycznych i Pedagogicznych, Instytut Archeologii

Kod przedmiotu/modutu 22-AR-S1-01-CwM

Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub do wyboru)
obowigzkowy

Kierunek studiow (specjalnos¢)*
archeologia

Poziom studiow
I stopnien, stacjonarne studia licencjackie

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
IT rok

Semestr (zimowy lub letni)
letni

Forma zajec i liczba godzin ( w tym liczba godzin zaje¢ online*)
¢wiczenia: 75 godzin

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu
brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Praktyczne wykorzystanie dotychczasowej wiedzy dotyczacej wystawiennictwa i innych
form prezentacji zabytkéw archeologicznych. Zapoznanie sie w praktyce z metodami
funkcjonowania jednostek muzealnych w zakresie dziatalnosci wystawienniczo-
edukacyjno-popularyzatorskiej. Poznanie réznych metody prezentacji zbioréw
(przygotowanie wystaw, materiatdow graficznych, prelekcji oraz warsztatow).

Tresci programowe

1. projektowanie wystawy archeologicznej oraz wydarzen towarzyszacych (pokazoéw,
prelekcji, wernisazu)

2. aranzowanie przestrzeni wystawienniczej do celow statycznej i interaktywnej

prezentacji zrédet archeologicznych

. gromadzenie danych merytorycznych na zadany temat

. Wybor zabytkdéw do wystawy

. opracowanie graficzne wystawy

. przygotowanie pokazdéw interaktywnych

. przygotowanie prelekcji z wykorzystaniem technik multimedialnych

. przygotowanie wernisazu wystawy

oNoOUn bW

Zaktadane efekty uczenia sie Symbole odpowiednich




kierunkowych efektéw uczenia
sie, np.: K_WO01*, K_U05,K_K03

Ma podstawowq wiedze z zakresu ochrony K_W03
dziedzictwa kulturowego

Ma podstawowg wiedze o instytucjach nauki i kultury | K_W10
oraz orientuje sie we wspétczesnym zyciu sSrodowisk
naukowych i ich dziatalnosci popularyzatorskiej

Posiada umiejetnosci prowadzenia prac technicznych |K_U11
i dokumentacyjnych w trakcie badan
archeologicznych i prac inwentaryzacyjno-
laboratoryjnych

Umie korzysta¢ z podstawowych technologii K_U12
informacyjnych, multimediéow i zasobéw Internetu
oraz przetwarzac dane archeologiczne poprzez
zastosowanie podstawowych programoéw
komputerowych oraz urzadzen i technik
multimedialnych

Umiejetno$¢ pracy w zespole, rozwigzujac proste K_U13
problemy z zakresu badan archeologicznych i
prezentacji ich wynikow

Ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie K_KO05
dziedzictwa kulturowego
Wykazuje podstawowq odpowiedzialno$¢ i odwage K_K09

cywilng w przedstawianiu obrazu dziejow, zgodnego z
aktualnym stanem wiedzy archeologicznej

Literatura obowigzkowa i zalecana (Zrddfa, opracowania, podreczniki, itp.)
Zakres literatury jest dobierany w zaleznosci od tematu przygotowywanej wystawy oraz
wydarzen towarzyszacych

Metody weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie:
- przygotowanie i zrealizowanie projektu (indywidualnego lub grupowego)

Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentéow przedmiotu/modutu:

- ciggta kontrola obecnosci i postepow w zakresie tematyki zajec

- przygotowanie i zrealizowanie projektu (indywidualnego lub grupowego):
przygotowanie materiatéw na zadany temat, przygotowanie wystawy muzealnej oraz
wydarzen towarzyszacych (pokazoéw, prelekcji, wernisazu)

- aktywny udziat w zajeciach

Nakfad pracy studenta

forma realizacji zajec przez studenta liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie danego rodzaju zajec

zajecia (wg planu studidow) z prowadzacym: 75
- ¢wiczenia:




praca wtasna studenta/doktoranta (w tym udziat
w pracach grupowych):

- czytanie wskazanej literatury:35 75
- przygotowanie prac/wystgpien/projektow:40

taczna liczba godzin 150

Liczba punktéw ECTS (jesli jest wymagana) 5




