Zatacznik Nr 4

SYLABUS PRZEDMIOTU ZAJEC

1. | Nazwa przedmiotu/modutu w jezyku polskim oraz angielskim
Archeologia Powszechna - Pézne $redniowiecze i okres nowozytny / The Archeology of
the Middle Ages
2. | Dyscyplina
archeologia
3. | Jezyk wykfadowy
polski
4. | Jednostka prowadzaca przedmiot
Wydziat Nauk Historycznych i Pedagogicznych
5. | Kod przedmiotu/modutu
22-AR-S1-01-APPSr-N
6. | Rodzaj przedmiotu/modutu (obowigzkowy lub do wyboru)
obowigzkowy
7. | Kierunek studiéw (specjalnos¢/specjalizacja)
archeologia
8. | Poziom studiéw (I stopien, II stopien, jednolite studia magisterskie, studia doktoranckie)
I stopnia
9. | Rok studiéw (jesli obowigzuje)
III rok
10.| Semestr (zimowy lub letni)
letni
11.| Forma zajec i liczba godzin
wyktad 30 godzin, konwersatorium 30 godzin, laboratorium 10 godzin
12.| Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych dla
przedmiotu/modutu
w zakresie wiedzy: podstawowa wiedza o miejscu i znaczeniu archeologii w systemie
nauk oraz o jej specyfice przedmiotowej i metodologicznej (uzyskana na dwoch
pierwszych latach studiéw licencjackich); w zakresie umiejetnosci: umiejetnosc
wyszukiwania, oceny i uzytkowania informacji z wykorzystaniem réznorodnych metod
w zakresie kompetencji spotecznych: pracowitos¢ i szacunek do dorobku naukowego
13.| Cele przedmiotu
wykfad: opanowanie wszechstronnej wiedzy w zakresie archeologii $Sredniowiecznej i
nowozytnej Europy. Umiejetnos¢ okreslenia roli archeologii historycznej wsrdd innych
specjalnosci w archeologii i naukach historycznych. Ksztattowanie warsztatu archeologa
czasow historycznych. Podniesienie poziomu wyksztatcenia humanistycznego
konwersatorium: Nauka o kulturze sredniowiecznej i wczesno-nowozytnej Europy na
podstawie zrédet archeologicznych
14.| Tresci programowe

Wyktad:
1. Wstep do archeologii czaséw historycznych 2. Archeologia wsi — typy wsi 3.




Archeologia wsi — dom i zagroda 4. Archeologia miast — definicja $redniowiecznego
miasta 5. Archeologia miast — wczesne miasta i problem lokacji 6. Archeologia miast -
struktura przestrzenna miast 7. Archeologia miast - dziatka i dom mieszczanski 8.
Cztowiek a srodowisko w sredniowiecznym miescie 9. Archeologia gospodarki - rolnictwo
10. Archeologia gospodarki — przetwérstwo zywnosci 11. Archeologia gospodarki -
goérnictwo 12. Archeologia gospodarki - metalurgia 13. Archeologia gospodarki -
przetwoérstwo drewna 14. Przetwdrstwo skory i inne rzemiosta 15. Archeologia
$redniowiecza. Podsumowanie Student uczy sie archeologii czaséw nowozytnych i
najnowszych, studiuje te aspekty rozwoju cywilizacyjnego, ktore sg dostepne badaniom
archeologicznym

Konwersatorium i laboratorium:

Bloki tematyczne:

I Osadnictwo - kultura mieszkania

1. Osadnictwo wiejskie, protomiejskie i miejskie.

2. Kultura zamieszkiwania. Umeblowanie i wyposazenie domu. Zbytek, pragmatyzm,
ubostwo.

3. Poziom komfortu, systemy ogrzewania i o$wietlenie w $redniowiecznym domu.
IT Kultura stotu

4. Rytuaty i obyczaje biesiadne w Swietle dostepnych zrddet.

5. Ceramika kuchenna i przygotowywanie strawy.

6. Zastawa stotowa. Uzytkownicy ceramiki luksusowej i naczyn szklanych.

III Kultura materialna a zycie codzienne

6. Sredniowieczny , dress code”.

7. Symboliczny i magiczny charakter sredniowiecznej bizuterii.

8. Tekstylia pochodzace z badan archeologicznych oraz skarbcow koscielnych. Zrédta do
poznania strojow codziennego uzytku i szat ceremonialnych.

9. Metalowe akcesoria stroju. Praktyczne i symboliczne znaczenie pasa w kulturze
wiekéw srednich.

IV Podrézowanie

10. Materialne $wiadectwa pielgrzymowania.

11. Niebezpieczenstwa podrozy.

V Religia a myslenie magiczne

12. Popularna dewocja i kult 14 swietych wspomozycieli na przyktadzie drobnej plastyki
figuralnej.

13. Zrddta archeologiczne o stosowaniu zabiegdw magicznych. Problem okresélenia
genezy i rozpowszechnienia tego typu zjawisk w kulturze sredniowiecznej.

VI. Mitosc

14. Mito$¢ dworna - kultura ,fin amor”.

15. Seksualnos¢ a stereotypy dotyczace obyczajowosci Sredniowiecznej.

VII. Czas wolny. Rozrywka i gry.

16. Tryktrak, mtynek, kosci, karty i szachy.

VIII Smier¢, kultura umierania

17. Badania antropologiczne.

18. Miejsca upamietnienia.

IX Wojna w $redniowieczu

19. Aspekty prawne, etyczne i religijne a zrédta archeologiczne.

20. Archeologia miejsc konfliktu.

15.

Zaktadane efekty uczenia sie Symbole odpowiednich
kierunkowych efektéw
uczenia sie

Ma uporzadkowang wiedze z zakresu archeologii K_Wo04

prehistorycznej, historycznej, antycznej

Ma podstawowg wiedze o powigzaniach archeologii z K_WO05
dziedzinami i dyscyplinami naukowymi, ktére sg podstawg




rozwijanych na ich gruncie specjalnosci, jak np. archeologia
$rodowiskowa (bioarcheologia), archeologia podwodna,
archeologia architektury, konserwacja zabytkéw
archeologicznych

Zna podstawowe metody badawcze i narzedzia warsztatu
archeologa oraz podstawowe metody upowszechniania K_W11
wiedzy archeologicznej

Posiada podstawowgq wiedze pozwalajaca na analize i
interpretacje zrodet archeologicznych oraz innych wytworow
cywilizacji, przydatnych dla poznania danej epoki w dziejach
ludzkosci

K_W12

Potrafi rozpoznac rézne rodzaje wytwordw kultury
wiasciwych dla studiowanej dyscypliny oraz przeprowadzic¢ K_U05
ich krytyczng analize i interpretacje z zastosowaniem
typowych metod badawczych, w celu okreslenia ich tresci i
znaczen, w tym przynaleznosci chronologiczno-kulturowej
oraz funkcji

Posiada umiejetno$¢ merytorycznego argumentowania z
wykorzystaniem pogladéw innych autoréw oraz K UO06
formutowania wnioskow -

Ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie K KOS
dziedzictwa kulturowego -

Wykazuje niezalezno$¢ i samodzielnos¢ w mysleniu, K KO7
rozumiejac i szanujac jednoczesnie prawo innych oséb do -
tego samego

16.

Literatura obowigzkowa i zalecana (Zrddfa, opracowania, podreczniki, itp.)

wyktad:

literatura obowigzkowa: Carver M., Klapste J. (ed.), The Archaeology of Medieval Europe,
vol. 2. Twelfth to Sixteenth Centuries (Aarhus University Press, 2011). Literatura
zalecana: Braudel F. 1992, Kultura materialna, gospodarka i kapitalizm. XV-XVIII w., t.
1, Warszawa. Le Goff J. 1994, Kultura sredniowiecznej Europy, wyd. 2., Warszawa.
Kajzer L. 1996, Wstep do archeologii historycznej w Polsce, tédz.

konwersatorium i laboratorium:

The Archaeology of Medieval Europe, vol.1. Eight to Twelfth Centuries A.D.
2007 (red.) James Graham Campbell i Magdalena Valor, Acta Jutlandica
LXXXIII-1; Humanities Series 79, Aarhus University Press

The Archaeology of Medieval Europe Twelfth to Sixteenth Centuries A.D.
2011, vol.2 (red.) Martin Carver i Jan Klapste, Acta Jutlandica

2011/09, Aarhus University Press

17.

Metody weryfikacji zaktadanych efektéow uczenia sie:
wyktad: egzamin ustny
konwersatorium: odpowiedz ustna
laboratorium: odpowiedZ ustna

18.

Warunki i forma zaliczenia poszczegdlnych komponentéw przedmiotu/modutu:

wyktad: egzamin ustny po uzyskaniu oceny pozytywnej z konwersatorium i laboratorium
konwersatorium: odpowiedz ustna
laboratorium: odpowiedzZ ustna

19.

Naktad pracy studenta




forma dziatan studenta liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie danego rodzaju zajec

zajecia (wg planu studiéw) z prowadzacym:
- wyktad: 30

- konwersatorium: 30

- laboratorium: 10

70

praca witasna studenta/doktoranta (w tym udziat
w pracach grupowych): 80
- czytanie wskazanej literatury: 40

- przygotowanie do koncowej odpowiedzi ustnej:
40

taczna liczba godzin 150

Liczba punktéw ECTS 5




